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Premessa

11 23-24 aprile 2004 Treviso ha ospitato un seminario della Fonda-
zione Benetton Studi Ricerche curato da Gherardo Ortalli e Piero
Del Negro e dedicato a Il gioco e la guerra nel secondo millennio.

Obiettivo del seminario era quello di esplorare in una prospetti-
va globale e di lungo periodo i piani assai diversi, che hanno visto
¢ vedono il gioco e la guerra incontrarsi, scontrarsi e, talvolta, con-
fondersi.

Incontrarsi: si pensi ai giochi che nascono con evidenti finalita
di esercizio militare, dalla corsa con le bighe al torneo e alla regata.

Scontrarsi: una contrapposizione talvolta ambigua, come segna-
lano quelli che oggi consideriamo i giochi per eccellenza, i giochi
olimpici, competizioni che appartengono al tempo di pace, ma che
possono anche rappresentare, al pari di altri sport di massa, un tipo
di “war without arms”,

Confondersi: lo testimonia, ad esempio, I’impiego dei war game
da parte dei vertici militari oppure il fatto che la stessa guerra pud
risultare, quando accentua la dimensione mitica, esalta il caso e de-
responsabilizza chi vi prende parte, un’esperienza psicologicamente
simile a quella ludica.

Su tali aspetti e problemi si sono soffermati quattordici studiosi
con interventi e relazioni, dodici dei quali presenti in questo volu-
me, che & stato in parte anticipato in una sezione del numero 10 di
«Ludica. Annali di storia e civilta del giocow, nella guale sono state
pubblicate in versione inglese I’introduzione di Ortalli ai lavori e le
conclusioni di Del Negro e nell’originale francese la relazione di Yves
Morales su L’influence de I'armée dans la diffusion des sports d’hi-
ver en France entre la fin du X1x et le début du xx siécle.

1l gioco e la guerra nel secondo millennio - 7



